GRADO: SEPTIMO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: |
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA:
INFORMATICA: ¢ En qué contexto puedo aplicar las férmulas y procedimientos avanzados desde el software propuesto?
ESTANDARES NUCLEOS CONTENIDOS
TEMATICOS (UNIDADES O SECUENCIAS)
(MODULO)
. Reconoce principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido UNIDAD #01

al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

. Relaciona el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnol6gicos con su
utilizacion segura.

. Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas, en diferentes contextos.

. Relaciono la transformacién de los recursos naturales

COMPETENCIAS DEL AREA

1. Naturaleza y evolucion de la tecnologia y la informética: Comprender la esencia, el desarrollo historico y las
tendencias futuras de la tecnologia y la informatica.

2. Apropiacién y uso de latecnologiay lainformatica: Desarrollar habilidades para utilizar de manera efectivay ética
diversas herramientas tecnoldgicas e informaticas en contextos cotidianos y académicos.

3. Solucién de problemas con tecnologia e informatica: Aplicar conocimientos y habilidades tecnolégicas para | COMENCEMOS
identificar y resolver problemas, satisfaciendo necesidades y deseos de manera innovadora. REPASANDO Y

4. Tecnologia, informatica y sociedad: Analizar y reflexionar sobre el impacto de la tecnologia y la informéatica en la NIVELANDO
sociedad, considerando aspectos éticos, culturales y ambientales.

5. Ciudadania digital: Reconocer conceptos como la privacidad, la seguridad en linea y el respeto en entornos digitales y
fomentar el uso ético de los recursos tecnolégicos.

CONTENIDOS DE TECNOLOGIA:

CONTENIDOS DE INFORMATICA:

-Normas en la sala de sistemas

-Repaso de los contenidos vistos en el afio anterior asi:

-Manejo del correo institucional: aprender el cédigo de contrasefia en el cuaderno de informatica
-Manejo de la pagina web del colegio (reconocer las herramientas)

-Que es EXCEL y para qué sirve

-Herramientas en la BARRA DE TAREAS de EXCEL.

-Comprender columnas, filas y manejo

-Ubicar informacion en las celdas

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
Define los aportes que la tecnologia hace a | Reconoce la importancia que tiene la tecnologia, | Aplica adecuadamente las herramientas | Reconoce y aplica comandos Realiza uso, manejo de las -Realiza un uso responsable del
los diferentes contextos en beneficio de la | las etapas y los aportes que hace en la sociedad. | destinadas a la insercién de gréficos y tablas. basicos en los programas de uso diferentes herramientas virtuales dispositivo del celular, de las redes
humanidad. Utiliza adecuadamente la herramienta para frecuente. institucionales: correo, pagina web, sociales evitando comentarios o
realizar listas personalizadas. Educa evoluciona, Instruimos. contenido que atente contra los
demas.




GRADOQO: SEPTIMO \ AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | PERIODO: Il
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA:
INFORMATICA: ¢En qué circunstancias o problemas debo utilizar el programa Excel para obtener mejores resultados?
ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)
e  Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos UNIDAD #02 CONTENIDOS DE TECNOLOGIA:

de produccién y con los recursos naturales involucrados.
. Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo

en forma segura.

. Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en la

solucién de problemas de la vida cotidiana.

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la
utilizacién de procesos y artefactos de la tecnologia.

COMPETENCIAS DEL AREA

1. Desarrollo de habilidades informéticas basicas

L] Manejar procesadores de texto, herramientas de dibujo y software educativo.

o Crear y guardar documentos digitales sencillos.

2. Resolucién de problemas con tecnologia

o Usar herramientas tecnolégicas para resolver problemas simples o apoyar actividades escolares.

3. Uso de internet para labisqueda de informacién

o Utilizar motores de blsqueda para encontrar informacién especifica con orientacion.

o Comprender la importancia de evaluar la confiabilidad de la informacién.

4, Pensamiento 16gico y programacion bésica

o Introducir conceptos de secuencia, loégica y patrones a través de actividades como robética educativa o programacion con
herramientas visuales (Scratch, Blockly, entre otros).

5. Cuidado de dispositivos tecnolégicos

o Aplicar normas de cuidado y mantenimiento bésico de los equipos tecnolégicos.

6. Ciudadania digital

o Reconocer conceptos como la privacidad, la seguridad en linea y el respeto en entornos digitales.

Fomentar el uso ético de los recursos tecnolégicos.

EXCEL BASICO

CONTENIDOS DE INFORMATICA:

-Normas en la sala de sistemas

-Uso de las herramientas de EXCEL:
-Copiar, pegar imagenes, formatos numeéricos.

-Insertar barras estadisticas.

-Aprender las férmulas de las operaciones matematicas en EXCEL.

-Ejercicios del tema.

COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

ARGUMENTATIVA

INTERPRETATIVA

PROPOSITIVA

SABER

HACER

SER

Comprende la importancia, las ventajas,
desventajas y el impacto que tiene las redes
sociales en la humanidad

Identifica algunas redes sociales que existen
para la comunicacién adecuada y respetuosa
entre las personas.

Crea bases de datos teniendo en cuenta las

indicaciones

Identificar y describir las funciones
principales de programas como
hojas de calculo

Utilizar herramientas digitales para
producir contenido visual,
multimedia o interactivo.

-Realiza un uso responsable del
dispositivo del celular, de las redes
sociales evitando comentarios o
contenido que atente contra los
demas.




GRADO: SEPTIMO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: Il

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA:
INFORMATICA: ¢ Como puedo aprovechar el programa Microsoft Excel en mi vida cotidiana?

ESTANDARES NUCLEOS CONTENIDOS
TEMATICOS (UNIDADES O SECUENCIAS)
(MODULO)
e Reconozcoy describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades UNIDAD #03 CONTENIDOS DE TECNOLOGIA:

cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

e Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y
apropiada.

e Reconozcoy menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la
vida cotidiana.

COMPETENCIAS DEL AREA

Uso bésico de herramientas tecnoldgicas:

e Reconocer y manejar dispositivos tecnoldgicos basicos (computadoras, tabletas, teclados,
ratones, entre otros).

e Usar programas Yy aplicaciones sencillas para realizar actividades escolares. CONTENIDOS DE INFORMATICA:
Comprension de latecnologia en el entorno

e |dentificar objetos tecnolégicos presentes en el entorno y su funcién. EXCEL BASICO -Normas en la sala de sistemas

e Reflexionar sobre el impacto de la tecnologia en la vida cotidiana. -Formulas
Navegacion béasicay exploracion -Gréficas y tablas.

e Navegar en entornos digitales controlados y seguros (por ejemplo, paginas educativas). -Listas personalizadas.

e  Explorar interfaces basicas de software con apoyo. -Operaciones matematicas nivel Il.

Trabajo colaborativo

e Participar en actividades que involucren el uso de tecnologia de manera grupal.
Responsabilidad digital
Reconocer normas bésicas para el uso seguro y responsable de dispositivos tecnoldgicos.

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
Comprende los aportes de la tecnologia Reconoce ideas académicas basadas en Utiliza adecuadamente las herramientas Comprender los conceptos basicos | Usar aplicaciones de software -Realiza un uso responsable del
en la resolucion de las necesidades del aplicaciones trabajadas en la web. dispuestas para la insercién de gréficos, tablas | de algoritmos, variables y ofimético para crear documentos, hojas | dispositivo del celular, de las redes
hombre. y listas personalizadas. estructuras ldgicas. de calculo sociales evitando comentarios o
contenido que atente contra los demas.




GRADOQO: SEPTIMO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: IV
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA:
INFORMATICA: ¢Cdémo me ayudan las aplicaciones disefiadas para la exposicién de contenidos?
ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)
e Reconozcoy describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades UNIDAD #04
cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA:
e Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y
apropiada.
e Reconozcoy menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de
la vida cotidiana.
e  Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la
intencion de mejorar las condiciones de vida.
COMPETENCIAS DEL AREA
Uso bésico de herramientas tecnoldgicas:
e Reconocer y manejar dispositivos tecnolégicos basicos (computadoras, tabletas, teclados,
ratones, entre otros). CONTENIDOS DE INFORMATICA:
e  Usar programas y aplicaciones sencillas para realizar actividades escolares.
Com prensi.(.Jn de Igtecnologi,a gn el entorno 3 Y APRENDAMOS 'N.Orm"’.‘s.‘ enla Sal"?‘ de sistemas
e |dentificar objetos tecnolégicos presentes en el entorno y su funcion. DE DISPOSITIVOS -Dispositivos de sonido _
e Reflexionar sobre el impacto de la tecnologia en la vida cotidiana. -Reproductor de Windows y sus funciones.
Navegacion basica y exploracion PARA EL PC -Publisher y sus funciones basicas.
e Navegar en entornos digitales controlados y seguros (por ejemplo, paginas educativas). -Creacion de plegables en PUBLISHER
e  Explorar interfaces basicas de software con apoyo.
Trabajo colaborativo
e Participar en actividades que involucren el uso de tecnologia de manera grupal.
Responsabilidad digital
Reconocer normas bésicas para el uso seguro y responsable de dispositivos tecnoldgicos.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
Comprende los avances tecnoldgicos que : Identifica las estrategias de produccién de las -Propone contenidos y herramientas Comprender los conceptos basicos de Usar aplicaciones de software -Realiza un uso responsable del
tenemos en nuestro municipio de Bello. empresas a través de la tecnologia. dispuestas en la web para el uso educativo. algoritmos, variables y estructuras ofimético para crear documentos, dispositivo del celular, de las redes

-Aplica los conceptos aprendidos en la
presentacion de trabajos virtuales en un
area diferente a informética.

l6gicas.

hojas de calculo

sociales evitando comentarios o

contenido que atente contra los
demas.




